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Ilgiocovirtuale
coinvolge

unsolo
emisfero,

quello
irrazionale

Unodeifiloni piùcontroversi
deldibattitosull'effetto

deimediadigitalisuigiovani,
èquellodel rapportotra violenza
virtualeecomportamentiviolenti
nelmondoreale.NegliUsail dibé!ttito
siè riaccesodopochei genitori
deldiciottenneDevinMoore,
cheinAlabamahauccisotre
poliziottisenzamotivo,hannocitato
in tribunalelacasaproduttrice

delviolentovideogameGrandTheft
Auto,giocatoossessivamente
dal ragazzoprimadell'omicidio.
Provareunarelazionetra media
eviolenzaèmoltodifficile,visto

" chetv e pcsonosolodue
, deglielementicheinfluenzano

sviluppomentaleecomportamento.
Cisonoperòstudi recenti
chemostranogli effetti peculiari
deglispettacoliviolentisulcervello.
RichardRestak,neurologo

Atta GeorgewashingtonUniversity,
hamostratochei videogiochi
vengonointerpretatidafiaparte
destradelcervello,quellapiù
direttamentecollegataalleemozioni,
senzavenireprimavalutatiefiltrati
nei loro contenutidall'emisfero
cerebi-àiesinistro,piùrazionale.
Questosovraccaricoemozionalepuò
condurre,secondoCraigAnderson,
psicologodell'UniversitàdelMissouri,
aunamodificadelcarattereedel
comportament9sociale.Andersonha
condottounostudiosuisuoistudenti
ehaconclusochequellidi loroche
usavanogameviolenti,presentavano
piùfrequentementepersonalità
aggressivaescarsirisultati scolastici.


