MODULO 1

Le variabili della lingua : argomento, situazione, funzione 
La coesione del testo (I legami testuali)

Primo testo

Giovane, anzi giovanissimo, maschio, meridionale. E' l'identikit del videogiocatore italiano, tracciato dall'ultimo rapporto Aesvi (Associazione editori software videoludico italiana) […]. Secondo i dati raccolti tra maggio e giugno di quest'anno su 2240 persone dai 4 anni in su, sono circa 24 milioni gli italiani (43% della popolazione italiana) che giocano. Il 39% sono donne, età media 28 anni, ma è nella fascia dei giovanissimi che si raggiunge la saturazione: il 96% dei bambini-ragazzi tra i 6 e i 17 anni gioca. La regione che guida la classifica per penetrazione dei videogame è la Campania, con il 56% della popolazione giocatrice. 
Ma soprattutto il videogaming è un fenomeno "livella", trasversale, che coinvolge qualsiasi classe sociale e lavorativa, dall'impiegato all'imprenditore, dallo studente all'artigiano. Hanno però caratteristiche caratteriali e attitudini molto simili, sono infatti energici, attivi, curiosi e con un'alta propensione alla progettualità, con una particolare inclinazione alla relazione con gli altri. 
[A.Ananasso, La Repubblica, 4-10-06] 

L’inizio del primo testo è formato da 5 parole di cui 4sono un’anticipazione di quello che verrà detto dopo

Trascrivi le 4 parole _____________________________________________________________________

che cosa sono? (verbi, nomi, aggettivi, pronomi, avverbi, interiezioni, articoli, preposizioni, congiunzioni)

______________________________________________________________________________________
Che cosa anticipano? _____________________________________________________________________
Che effetto suscita nel lettore questa anticipazione? ______________________________________________________________________________________
Questo inizio viene confermato con alcuni dati. Quali sono quelli specifici riferiti alla categoria citata all’inizio?

_______________________________________________________________________________________
“ma soprattutto il videigaming”. La congiunzione “ma” serve a indicare

· Che si aggiunge una notizia in contrapposizione con la precedente

· Che si aggiunge una nuova informazione a quella precedente

La parola “livella” a quale sottocodice
 appartiene?

__________________________________________________________________________

L’espressione “fenomeno livella” con quali altre espressioni può essere sostituita nel testo?
· fenomeno che pareggia, 
· fenomeno che rende uguali,

· fenomeno trasversale, 
· fenomeno a più livelli
nella frase finale il lettore deve mentalmente inserire un soggetto che può dedurre dalla frase precedente.
Quale può essere questo soggetto?
____________________________________________________________________________________
Secondo testo 
I videogiochi […] non soltanto escludono il linguaggio, perché si praticano in silenzio, fermi e per lo più soli, ma, siccome danno luogo a dipendenza, possono provocare perdita della coscienza o smarrimento. Certo, favoriscono qualche forma di conoscenza. Ma siamo sicuri che queste forme di conoscenza siano più interessanti di quelle che si possono acquisire coi vecchi buoni giochi, in cui all’abilità manuale si associa […] “un principio di divertimento, di turbolenza, di libera improvvisazione e di spensierata pienezza vitale”, e magari di linguaggio felice e divertente? Io credo di no. Ciò di cui mancano è proprio la vita. 
[Raffaele Simone, linguista]

“I videogiochi… non soltanto……ma, siccome…”
Questa prima frase è complessa. Che cosa cambia se la sostituiamo con questa?

“I videogiochi… non soltanto……ma .. e …”

La congiunzione “ma” serve a indicare

· Che si aggiunge una notizia in contrapposizione con la precedente

· Che si aggiunge una nuova informazione a quella precedente

E il “ma”  della frase successiva? 

· Che si aggiunge una notizia in contrapposizione con la precedente

· Che si aggiunge una nuova informazione a quella precedente

La frase introdotta da “Ma” è lunga e termina con un punto interrogativo. Qual è il significato?

· Sì, siamo sicuri che queste forme di conoscenze siano più interessanti

· No, non siamo sicuri che queste forme di conoscenze siano più interessanti

· Non so se queste forme di conoscenze siano più interessanti

Confronto dei due testi

L’argomento dei due testi è lo stesso. 
Quale? Dai una definizione breve dell’argomento

__________________________________________________________________
I due autori però usano diversamente la lingua

Quale dei due usa un linguaggio più vicino alla lingua comune?
__________________________________________________________________

Quale una linguaggio più formale?

__________________________________________________________________

La scelta di un linguaggio può essere una scelta dell’autore, ma dipende soprattutto dalla situazione e dallo scopo per cui un autore scrive

Qual è lo scopo del primo testo (scegli le opzioni che predominano)

· Incuriosire

· Attrarre

· Argomentare

· Esporre una tesi

· Informare

Qual è lo scopo del secondo testo (scegli le opzioni che predominano)

· Incuriosire

· Attrarre

· Argomentare

· Esporre una tesi

· Informare

Come definiresti lo stile del primo autore

· Vivace,

· Complesso

· Formale

· Chiaro 

E quello del secondo autore?

· Vivace,

· Complesso

· Formale

· Chiaro 
Dai un titolo ai due testi

Primo testo​​​​​​​​​​​____________________________________________________________________

Secondo testo__________________________________________________________________
� Il termine indica le varietà della lingua legate al trattamento 'tecnico' di argomenti specifici, e quindi caratterizzate da un vocabolario specifico, diverso da quello della lingua comune (lingua della medicina, lingue degli sport, ecc.).








